Regulamin konkursu

1. Kartki elektroniczne powinny nawiqzywa¢ tematycznie do obrzeddw,
zwyczajéw oraz symboli zwiazanych ze Swietami Wielkanocnymi.

2. Kartki nie powinny zawiera¢ zadnych gotowych elementéw cudzego
autorstwa, takich jak np. kliparty lub zeskanowane ilustracje.

3. Wymiary kartki elektronicznej: 800x600 px.

4. Autorskie prace musza byé zapisane w jednym z formatow
internetowych: *.png , *.jpg, *.gif.

5. Pliki nalezy nazwaé wedtug nastepujacych zasad: mate litery, bez spacji,
wedtug wzoru: klasa_nazwisko_imie np. 2a_cholewinski_jan.

6. Kartki $wigteczne nalezy przesta¢ droga elektroniczng na adres:
konkurs_soswlublin@wp.pl, w terminie do 31.03.2020 r.
(w temacie listu nalezy wpisaé: nazwisko_imie_ klasa).

Kryteria oceny

A< /

Poziom artystyczny wykonanej pracy. e
Oryginalno$¢, pomystowos$é, pracochtonnosé, estetyka wykonania. \1/
Stopie nawigzania do tradycji.
_.\. /

Uwagi koncowe \ /

. . : u
Przestanie pracy oznacza akceptacje regulaminu.
Autorskie prace nadestane na konkurs przechodza na wtasnos$¢ organizatoréw.
Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo dowolnego wykorzystania nadestanych prac d
w cafosci lub czesci. \1/
Wyniki konkursu bedq zaprezentowane na stronie internetowej szkoty.
Laureaci konkursu otrzymaja wysokie oceny czastkowe za swoje projekty.
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