
Regulamin konkursu: 

 

1. Organizatorem konkursu są nauczyciele informatyki. 

2. Kartki powinny być oryginalne, odzwierciedlać umiejętności 

informatyczne ucznia oraz świąteczną symbolikę. 

3. Projekty kartek świątecznych wykonywane są przez uczniów  

w czasie zajęć pozalekcyjnych. 

4. Kartki nie powinny zawierać żadnych gotowych elementów 

cudzego autorstwa (kliparty, zeskanowane ilustracje, grafiki). 

5. Niedopuszczalne jest kopiowanie gotowych prac z Internetu. 

6. Prace muszą być zapisane w jednym z trzech formatów 

graficznych: *.jpg  *.gif  *.png,  wymiary obrazu 800x600 

pikseli. 

7. Pliki należy nazwać według następujących zasad: 

nazwisko_imię_klasa.  

8. Kartki świąteczne należy przesłać drogą elektroniczną na adres: 

konkurs_soswlublin@wp.pl, w terminie do 03.04.2022 r. 

(w temacie listu należy wpisać: nazwisko_imię_klasa). 

9. Prace zostaną ocenione przez zespół nauczycieli przedmiotów 

informatycznych 


