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1. Organizatorem konkursu sq nauczyciele informatyki.

2. Kartki powinny by¢ oryginalne, odzwierciedla¢ umiejetnosci
informatyczne ucznia oraz $wiateczna symbolike.

3. Projekty kartek swigtecznych wykonywane sq przez uczniéw
w czasie zajel pozalekcyjnych.

4. Kartki nie powinny zawiera¢ zadnych gotowych elementéw
cudzego autorstwa (kliparty, zeskanowane ilustracje, grafiki).

5. Niedopuszczalne jest kopiowanie gotowych prac z Internetu.

6. Prace musza by¢ zapisane w jednym z trzech formatéw
graficznych: *.jpg *.gif *.png, wymiary obrazu 800x600
pikseli.

7. Pliki nalezy nazwaé wedtug nastepujacych zasad: \l /

nazwisko imie klasa.

8. Kartki $wigteczne nalezy przesta¢ droga elektroniczng na adres:
konkurs_soswlublin@wp.pl, w terminie do 03.04.2022 r.

(w temacie listu nalezy wpisaé: nazwisko_imie klasa).

9. Prace zostang ocenione przez zespét nauczycieli przedmiotow

informatycznych



