Regulamin konkursu na kartke stworzonq w programie Canva

1. Kartki elektroniczne powinny nawiazywaé tematycznie do obrzeddw,
zwyczajow oraz symboli zwigzanych ze Swietami Wielkanocnymi.

2. Kartki powinny maja zosta¢ stworzone w programie Canva i mogq zawierac
gotowe elementy dostepne w tym programie.

Link do bezptatnego korzystania z programu Canva mozna uzyskaé
w sali 209.

3. Wymiary kartki elektronicznej: Dokument A4.

4. Prace musza by¢ zapisane w jednym z formatow

internetowych: *.png , *.jpg, *.gif, *pdf.

5. Pliki nalezy nazwa¢ wedtug nastepujacych zasad: mate litery, bez spacji,
wedtug wzoru: klasa_nazwisko_imie np. 2a_cholewinski_jan.

6. Kartki nalezy przesta¢ drogq elektroniczng na adres:
konkurs_soswlublin@wp.pl, w terminie do 02.04.2023 r. (w temacie wiadomosci
nalezy wpisa¢: nazwisko_imie_klasa).

Kryteria oceny

Poziom artystyczny wykonanej pracy.

Oryginalno$¢, pomystowos¢, pracochtonnosé, estetyka wykonania.
Stopieh nawigzania do tradycji.

Uwagi koncowe

Przestanie pracy oznacza akceptacje regulaminu.

Autorskie prace nadestane na konkurs przechodzg na wiasno$é

organizatoréw.

Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo dowolnego wykorzystania nadestanych prac w catosci
lub czesci.

Wyniki konkursu bedq zaprezentowane na stronie internetowej szkoty.

Laureaci konkursu otrzymaja wysokie oceny czastkowe za swoje projekty.



